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Bienvenue 3 la 19¢ édition de la
Nuit eumpée&ne des museées !

Que Vous soyez de petits ou de grands enfants, préparez-vous 3 bien
vous amuser dans les musées de la Ville dXAuxerre.

A l'occasion du salon Gtar Toys proposé par I'assocCiation Aux’ID,
les jeux et les jouets rétro envahissent le temps d’une soirée les
collections du musée d’art et d’histoire, du musée [eblahc-Duvernoy
et de la Micro-Folie. [aissez-vous surprendre par cette expérience
inédite qu’es*/isite d’un musée la nhuit et partagez des moments de
convivialité 3 #ravers les ahimations proposées.

Faites appel 3 VOs souvenirs d’enfance pour remo%le temps et
découvrir de maniére insolite, festive et ludique les¥richesses des
musées.

Bonhne Vvisite !
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Caractéristiques techniques :

Matérigux : soie
Dimensions : H. 1,60 m; L. 1,21 m
TRéférences : (

)
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tricotin !, Cet appareil en bois muni de quatre
Crochets Vous permet de tricoter eh rond et de
réaliser facilement des tubes et des tresses en laine.

Cette grande piéce de soie décorée d’aigles et
de rosaCes est unh drap mortuaire ayant servi
3 envelopper et 3 honorer |e corps de saint
Germain. Daté de [XAn Mil, les motifs et |a qualité
exceptionnelle du suaire indiquent quil a été
fabriqué dans les ateliers impériaux byzantins.
Ce tissu, rare et extrémement précieux,
témoigne du culte tres important des reliques
au Movyen Age et de la ferveur qui entoure la
personne de *ain, évéque dAuxerre devenu
saint § sa mort€n 448 ap. J.-C.
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Us 3 r'art du textile grace  lindémodable




Le cloitre est e Cceur de I'abbaye. Son architecture est rythmée par 'ensemble
des arcades en pierre CalCaire qui permettent de passer facCilement de |a Salerie
couverte, lieu de bulation, au jardin intérieur, lieu de priére et de méditation.
Par définition, |e£des sont des ouvertures formeées d’un arc de volite soutenu
par des piliers ou des colohnhes. J| he faut pas les confondre aveC les bornes
d’arcade, jeux Vidéo des années 70, sur lesquelles on peut Joue*ac—Man ou 3
pDonkey Kong.

raCtéristiques technhigues :

Matérigux : pierre CalCaire -]
Dimensions : H. 5,25 m ; L. 2,60 m
TRéférences : [

w

ONDAMANIA

TRetour dans les années 80 avec I'Ondamania ! Aussi
appelé Slinky ou ressort, Ce jouet indémodable
dévale les marches des escaliers une £ois l'impulsion
donnée.




Caracteéristigues technigues :

Matériaux : pierre CalCaire
Dimensions : H. 4,78 m ; L. 4,52

TReéférences : [

a

.ssinez autant de spirales et autres
¥ géométrique us plaira grace au spirographe;
un iUtil de dessin Esychédélique qui combine les

Lasallecapitulaireest,apres I'église, 'espace |e plusimportant
du monastére. C'est 13 que les moines se réunissent avec
'abbé et que s’organise la Vie de la communauté religieuse.
gon importance se traduit par le riche décor présenté au
hiveau de sa faCade romane. [.evez |es yeux et admirez les
motifs géomeétriques, floraux et Végétaux mais aussi les
tétes de monstres sCulptées au 12e siecle.

SPIROGRAPHE

stiques aux fathématiques.




) o

[ 4

Ancétre de nos tablettes numériques actuelles, la tablette de Cire est ['outil
d’écriture indispensable au moine copiste. Fine planche de bois Creusée et remplie de
Cire haturelle ou teintée, elle est utilisée comme feuille de brouillon et s’accompaghe
d’un stylet fabriqué en bois, en 0s ou en métal. [Le moine Copiste peut éCrire en
gravant la Cire avec I'extrémité pointue du Stylet et effacer avec la partie plate. 1|
|ui SUFFit ensuite de,Chauffer et d’étaler |a Cire pour pouvoir réécCrire 3 houveau sur
Sa tablette. c’esv*oise magique de I'époque médiévale !

Caractéristigues technigues :

a Matériaux : bois, Cire (tablette) ; bronze (stylet) l
Dimensions : tablette : H. 25 Cm ; L. 23 Cm / Stylet : H. 1¢ Ch
TRéférences : [

Rehouez avec ce jouet'phare deés années 60 et 70 ! En
tourhant le bouton droit, uh trait vertical K@pparait. En
tourhanht Celui de gauche, uh trait horizontal se dessine.
Pour effacer, Cest magique...il Suffit de retourner |e
Télécran et de le secouer.




PERLES

Lesperles font partie des productions artisanales les plus emblématiques etoriginales
de |a période mérovingienne. Realisées pour |a plupart en pate de verre, translucide
ou opaqgue, selon |a techhique du verre étiré ou du verre enroulé, elles sont ensuite
assemblées pour former des colliers ou des bracelets, d’une ou plusieurs rangées.
Les perles mérovingiennes se distinguent par leur Variété de tailles, de formes, de
décors et de couleurs qui évoluent en fonction des modes successives de [’époque.

CaracCteéristigues technigues :

Matériaux : pate de verre
Dimensions : D. 1,05 Cm ; L. 0,7 Ch
TRéférences : 870.139.1
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v CEil de chat, Calot, boulard, mammBUch.
sont un incontournable des cours dq réc

] tailles et de couleurs différentes, elles i
S ¥ ants depuis des générations et garanti
. i res de divertissement. Pssst... [Le save
S ——

epuis 2012, |e e billes est insCrit § l'inventaire
du patrimoin rel immatériel frangais.
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INSTRUMENTS DE PETITE CHIRURGIE /

Pour étre « heureux au jeu », mieux vaut avoir une bonne vue et 'ouie fine ! [es
Gallo-romains prenaient soin de leur santé au quotidien et on leur doit de belles
inventions telles que |e Cure-oreille ou la pince a épiler. Lorsque le mal est trop
sévere, pas le Choix, il faut « passer sur |e billard » : les instruments de chirurgie
de I'époque sont treés similaires a ceux de I'époque moderne. On savait déja opérer
certaines Cataractes a 'aide d’aiguilles préalablement désinfectées a I’eau bouillante,
entre autres exemples. En matiére de Chirurgie et de médecine, |e savoir des Gallo-
romains n’a pu ét@lé qu’apres la Renaissance.

Caracteéristiques technigues :

Matérigux : bronze, os ~

Dimensions : H. 15,7 Cm et H. 18 Cm
TRéférences : X97.2 — X238.1

t DOCTEUR MABOUL

Mais quest-il arrivé § ce patient ? 1| "faut
lopérer de toute urgence ! A toi de retirer
délicatement |es pieces anatomiques avec
l[a pinCe tout en faisant attention 3 ne pas
toucher les rebords métalliques pour éviter
Gque |a sonnerie ne retentisse et que e hez du
patient he S’allume.
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Jeux d’adresse, jeux de stratégie, jeux de chance et de hasard... Oh joue beaucoup
3 'époque Gallo-romaine. Petits et grands apprécCient tout particuliérement ce type
de divertissement. [,es jeux de dés, par exemple, sont trés répandus dans toutes les
Classes sociales, bien qu’ayant été interdits par Auguste, le premier empereur romain.
Et pour éviter toute maniére de tricher, on invente |e gobelet, de fa¢con a ce que les
dés soient obligés de rouler. [es jetons, guant 3 eux, sont utilisés dans les jeux de
réflexion Comme C’est |e Cas pour |e jeu des latroncules, anCétre du jeu de dames.

Caractéristigues technigues :

Matérigux : 0s, pate de verre

Dimensions : Dés : H. 0,9 cm ; L. 0,9 Cm
Jetons : D. 2,4 Cm

TRéférences : 5080 - 963.3

Placez les dés dans |e gobelet, secouez, faites-
les rouler et enchainez les combinaisons pour
remporter un maxXimum de points.
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Faites preuve de s 5gje pour réusslr 3 aligher
VOS jetons avant Vv adversaire.




A dada sur mon cheval de pierre | Cette statue équestre d’époque (zallo-romaine
impressionne par son réalisme. [es éléments du harnhais (tétiére, frontal, muserolle,
montants, Mors) sont bien Visibles ainsi que |e tapis de selle 3 motifs. [e fidéle destrier
3 |a Ccriniére bien peignée porte sur son front un ornement en forme de Croissant de
[une. Du CaVvalier assis sur son dos, il he reste que |e torse et les jambes. Enh guise de
tenue d’équitatiorﬁdernier porte une courte tunique ceinturée, nouée dans le

dos 3 hauteur des lates. Tous deux bien mutilés, ils n’en restent pas Moins tres
soudés et traversent [es siécles ensemble, au trot ou au galop.

racteristigues techhigues : *

Matérigux : pierre CalCaire
Dimensions : H. 66 cm ; L. 98 Cm
TRéférences : 869.0.2 il

Avec cette peluche en forme de téte de cheval,
les enfants laissent parler leur imagination et
se prennent pour de Véritables cavaliers. Au
trot ou au galop, attention, il faut maitriser Sa
monture !
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Cette paire de Chevaux en terre Cuite moulée accompaghe I’enfant Gallo-romain
dans ses premiers pas ou |ors de ses CavalCades effrénées. Montés sur roulettes
(aujourd’hui disparues), ces Chevaux sont faciles a trainer derriére soi. (Jn trou
percé dans leurs haseaux permet d’y passer un lien dont 'enfant peut ensuite
aisément se saisir. Bien que fragiles, ces chevaux 3 roulettes sont de parfaits
compagnhons de jeux. IIs développent ['équilibre et 'autonomie de I'enfant et sont
de ce fait un jouet trés apprécié des parents. [,a technique du moulage indigue
d’ailleurs une production en série et 'on en retrouve d’autres exemplaires dans
plusieurs musées en France.

Caractéristigues technigues :

Matérigux : terre cuite
Dimensions : H. 13,2 cm ; L. 9,7 Ch
TRéférences : [

s
" Les petits chevaux, le
de société ! Lance* le
partez au galop pour
la course. Astuce : polr g
de faire uh maximum de 6 !
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Cette tapisserie appartient a un ensemble
dit « de 'Empereur de Chine » €
tissée au début du 18e siecle dans a-
nufacture royale de Beauvais. [La qualité =
des couleurs et la précision du dessin sont dues a la finesse des fils de laine et de
soie employés. A partir d’un «Carton» peint servant de modeéle, le tissage s’effectue
grace a un mouvement mécanique de Va-et-vient qui permet d’entrecroiser |es fils de
trame (placés dans le sens de |a largeur) avec les fils de Chaine (placés dans |e sens de
& hauteur).
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ICi pas de pommes hi de poires, mais 1a cueillette des anhahas !

Cgrguéri*es techhigues :

Matérigux : laine et soie
Dimensions : H 3,46 m ; [, : 2,85 M
TRéférences : 26.1.2

y - .k

Vous rappelez-vous des scoubidous? Nouez guatre fils
de plastique coloré ensemble puis formez des boucles
pour Venir entrecroiser VoS fils et monter petit § petit
votre scoubidou. (Jn jeu d’enfant!
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Ce portrait montre uUn jeune garcon tenant a la main un jouet bien connu de
tous : un yoyo. Considéré comme |e plus ancien jouet au monde avec la tou-
pie, il apparait en Europe seulement a la fin du 18e siéCle, en Angleterre tout
d’abord, sous |e hom de bandalore. Deux ans apreés la Reévolution francaise, le
yOyo traverse la Manche importé par |es nobles ayant fui la France pendant cette
période et prend alors [e nom d’émigrette, dérivé du mot migrant. C’est en 1930
que le nom Yo-Yo est déposé par un américain, Donald Franklin Duncan.

Lenfant représenté en costume de marin fut [ongtemps considéré comme e
jeune Louis XVT1I, l'artiste cherchant a transCrire |a personnalité de son petit
modeéle en I’entourant de ses aCtivités favorites.

Caractéristiques technigues :

Matériaux : Huile sur toile
Dimensions : H : 2122,5¢Cm ; L : 87 Cm
TRéEférences : 1889.1.1

Gtar des ahnées 80, le Yoyo e& jouet simple mais
complétement addictif | Que vous preniez plaisir 3 le faire
desCendre et remonter |e long de sa ficelle ou que vous soyez
adeptes de figures élaborées réalisées avec dextérité, revivez
aveC nostalgie tous Vos souvenirs de cour de récre !
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Ce saladier en faience d>Ancy-le-Franc du 18e siecle présente une drble de scene en
son centre. Cupidon, son arcC en bandouliére et tenant une fleche a la main, fait face
d un cochon qui frotte son groin contre |e tronC d’un arbre cChétif. Si le message du

décor de cette assiette hous éc , cette faience populaire, avec son graphisme
tres simple, témoigne du golit et d umour de I'époque.

Caractéristiques technigues :

Matérigux : faience
Dimensions : 29 Cm
TRéférences : 895.4.6

Le jeu de société «Cochon qui rit» est un Classiqgue populaire
Créé en FranCe en 1932. [Le but du jeu est de récupérer un
maximum de pieces de puzzle représentant des parties du
corps d’un cochon rigolo en [anGant un dé.
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ASSIETTE AD COMBATNAVAL

Le décor au centre de cette assiette représente probablement ['attague de
la frégate francaise la «Belle Poule» par la frégate anglaise I'»Arethusa». Ce
combat naval qui se déroula en juin 1778 au large des cotes francaises, du coté
de I'lle d’Quessant, s’est soldé par la Victoire franGaise apres plusieurs heures
de bataille acharnée a grand renfort de boulets de canons. Cet événement Va
déclencher les hostilités entre la France et IXAngleterre et marque 'appui décisif
du roi de France Louis XV1 dans la guerre pour la libération des futurs Etats-
Unis dAmérique.

Caractéristigues technigues :

Matériaux : faience
Dimensions : D : 23 Cm
TRéférences : 990.5.9

Qui he connait pas la bataille navale ? D&ux joueurs placent
d’abord en grand secret |eur flotte sur une grille humérotée
par des lettres et des Chiffres. Et les hostilités commencent.
qui parvient g couler tous les havires de I'adversaire avant que
tous |es Siens he |e soient.
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La poterie en grés est une tradition grtisanale séculaire dans |a région de Puisaye.
Largile de grés |oCale donne aux piéces finies une grahde résistance et une
qualité exceptionnelle. Les piéeces sint fabriguées a la maih sur un tour de potier,

émaillées au sel ou au «laitier», pu ites 3 tres haute température dans un four
a bois. Cette tradition est perpétuee par de hombreux potiers qui Créent parfois
des pieces décoratives uniques. [es poteries en gres de Puisaye sont appréciées
depuis des générations, tant par |es collectionneurs gue par |es amateurs.

raCtéristiques technigues :

Matérigux : argile
Dimensions : H. 16 cm ; [L. 15 Cm
H.7¢cm; D.18Ccm

Rérérence*.s.m - 2006.3.4

Parfaite pour cuisiner de bons petits plats imaginaires, la
dinette occupe les jeux des enfants des heures durant.
Bon appétit bien sQr!
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Ce tableau peint par I'artiste Albert Braut au début du 20e siécle témoignhe des
nouvelles habitudes prises par les familles parisiennes qui investissent |es parCcs
Créés ou remodelés par |e Baron Haussmanhh pour profiter d’agréables moments
en plein air. [,e parC Monceau fait partie de ces lieux de promenade prisés par la
bourgeoisie : les enfants peuvent s’amuser au cerceau, aux billes ou 3 la corde
3 sauter dans les allées, protégés par 'ombre des grands arbres, pendant que les
nhourrices discutent trahquillement, assises sur uh banc, tout en les surveillant.

Caractéristigues technigues :

Matériaux : huile sur toile
Dimensions : H. 55,5 cm ; L. 66,5 Cm
TRéférences : 2013.1.22

Dirigé 3§ laide d’une baguette en bois ou placé autour de
la taille pour une partie de hula- endiablée, |e cerceau
reste uh accessoire indispensable polir [es jeux des plus jeunes
comme pour |es exercices de gymnastique des plus grands.
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FLIPPAPER *

Par Jérémie Cortial et Roman Miletitch

|| LI]EE OF CONSCIGUSINESS BY DRAR-FORCE ”

€(IOPIPED

Découvrez e flipper du futur, une Création nhumeérique unigue en son genre,
réalisé par les artistes et inventeurs Jérémie Cortial et Roman Miletitch.

AvecC des feutres et une simple feuille de papier, jouez sur une borhe de jeu
impressionnante, tout droit sortie d’une autre galaxie ! Pas besoin d’étre un
Spécialiste, 3 l'aide de gros feutres de couleur correspondant Chacunh a une
fonction (Rumper, mur, speed on), gribouillez ce qui Vous passe par la téte ou
conceve éritable gameplay. Pressez SCAN et entamez une partie de flipper
déchainé€ | En pleine partie, faites évoluer votre dessin, resCannez, renvoyez une

balle et faites exploser |e high score !
Et si vous avez 'ame d’un artiste, inspirez-vous des os* numériques de la
Micro-Folie pour générer Votre partie de Flippaper. Hokusai, Picasso, Keith

Haring... Détournez des @@ilfres emblématiques de I'histoire def'art pour en faire
de Vvéritables terrains de jeux sur [esquels évoluera Votre bille.

MINISCREEN PAR COSMODULE

Gérigraphiez en direCt votre tee-shirt, totebag ou autre pour
garder un souvenir flashy de votre soirée grace au systéme
d’impression  sérigraphique ultra Mmaniable et miniaturisé
développé par I'équipe Cosmodule.
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@Jérémie Cortial - Roman Miletitch
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