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QU’EST-CE
QUE LA
MICRO-FOLIE ?

La rencontre avec 1’art est un excellent support de question-
nements, de ressentis, d’appréciations ainsi que d’appren-
tissages ; 1a médiation culturelle est une action qui facilite
cette rencontre. Aborder Ta culture artistique par le biais de
T’acces au musée est un choix d’ouverture a une diversité de
formes artistiques et fait 1’objet d’'une mission de service

Portée par le Ministére de 1a Culture, coordonnée par La
Villette, 1a Micro-Folie est un musée numérique qui donne
acceés a plus de 1 000 chefs-d’ceuvre des plus grandes
institutions culturelles nationales et internationales.

Musée du Louvre, Musée d’Orsay, Musée du quai Branly, Centre
Pompidou, Chateau de Versailles, Le Grand palais, mais aussi
Cité de 1a musique, Festival d’Avignon, Opéra national de
Paris sont autant de collections offertes au grand public.
Lieu de vie culturel, convivial et gratuit, Te visiteur peut y
aiguiser sa curiosité et sa créativité grace a des innovations
numériques permettant de s’immerger dans des univers
artistiques majeurs de notre patrimoine.
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LA MICRO-FOLIE D’AUXERRE

Point d’appui de 1a politique culturelle du territoire, elle propose des parcours artistiques vers le musée d’Art et d’Histoire
de 1a ville, 1e musée Leblanc-Duvernoy, le Muséum d’histoire naturelle et 1a salle d’Eckmiihl.

Point d’information de 1a vie culturelle auxerroise, elle se présente comme un lieu d’accueil privilégié des festivals, des
programmations des théatres et des lieux de musique.

Point d’innovation et d’expérimentation, elle fait le lien avec les applications de visites virtuelles de 1’abbaye Saint-Germain
et les monuments du centre-ville. Elle propose par ailleurs des projets d’Education Artistique et Culturelle sur la lecture de
I’image et 1a compréhension des ceuvres et du travail des artistes.

COMMENT CA MARCHE ? QUELS OBJECTIFS ?

— Créer un réseau culturel a Auxerre avec les établissements
scolaires, en utilisant 1a Micro-Folie comme relais.

— Introduire ou perfectionner la lecture de ’image, de 1’ceuvre et
du travail des artistes.

— Proposer une immersion numérique avec des outils innovants.
— Permettre de découvrir, connaitre et reconnaitre :

+ Des lieux et chefs-d’ceuvre emblématiques nationaux

et internationaux.
+ Les fonds Tocaux.

Les ceuvres sont projetées sur un écran géant et,
grace a des tablettes numériques, les différents
utilisateurs peuvent vivre leur visite a leur rythme,
en fonction de Teur curiosité et de leur sensibilité
artistique. Des jeux sont également disponibles pour
Tes plus jeunes.
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La Micro-Folie vous propose plusieurs collections.
Chaque collection est composée de 1a méme maniére :

— Des ceuvres défilent sur le grand écran sous 1a forme d’un film ;

— A V’aide de 1a tablette mise 2 disposition du visiteur, des informations sur les
ceuvres sélectionnées mais aussi sur des ceuvres complémentaires sont fournies.

Pour chaque collection, un cahier de médiation présente ’intégralité des ceuvres numérisées : il vous permet d’avoir des
précisions sur les ceuvres apparaissant dans le film ou sur les ceuvres complémentaires disponibles dans les tablettes.

QUELLES
FORMULES

Pour découvrir 1a Micro-Folie, les grandes ceuvres de 1’humanité ou des ceuvres
DE VlSlTE ? plus locales, plusieurs types de visites vous sont proposés. Pour les groupes, un
formulaire de réservation doit étre complété (voir les informations pratiques a
la fin du dossier).

Pour les groupes, un mode « conférencier » est
disponible et permet d’organiser sa propre visite a partir
de T’ensemble des ceuvres des différentes collections.

VISITE EN AUTONOMIE

L’enseignant crée sa propre playlist ou en utilise
une déja existante et se charge seul du contenu et
des explications.

Le personnel de la Micro-Folie apporte 1’aide
nécessaire a 1’enseignant pour créer sa séance.

VISITE SUR MESURE

A partir de Ta thématique en cours ou d’une
thématique déja abordée a 1a Micro-Folie (voir
p.7 et p.8), 1a séance est préparée et animée par
un médiateur.

(Matériel a prévoir pour chaque éléve : baton de
colle, ciseaux...)




QUELS
OBJECTIFS ?

- Reconnaitre 1a
valeur artistique
du patrimoine de
proximité et le mettre
en relation avec
le patrimoine mondial

- Description organisée et
commentaire contextualisé
d’ceuvres artistiques

- Appréhender de facon critique
les différentes cultures sensibles
(visuelle, auditive, etc.) et les partager
a travers un discours personnel.

- Décrire, analyser, interpréter une ceuvre en
identifiant les formes, les matériaux
et les expressions artistiques

- Associer une ceuvre a une époque, a une civilisation
a partir des éléments observés

- Rencontrer des acteurs des métiers d’art et de 1a culture
et fréquenter des lieux de culture

- Expérimenter, s’exprimer en utilisant les 1angages des arts et du corps
et se repérer dans les domaines artistiques

o
L&
~d -
,&’ - Etre sensible aux questions de 1’art
S Comparer des ceuvres d’art plastique
- Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
- Développer le goit pour les pratiques artistiques

- Découvrir différentes formes d’expression artistique
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QUELLES
THEMATIQUES
l?

THEMATIQUE #1 : « TETE DE L’ART »
LE PORTRAIT DANS L’ART

Pour ’année 2026-2027, 1’offre pédagogique proposée par 1’équipe de la
Micro-Folie s’organise autour de plusieurs thématiques :

THEMATIQUE #3 : « VUES D’ENSEMBLE »
L’ART DU PAYSAGE

Appréhendez 1’art

du portrait dans ses
différentes fonctions,
au regard de 1’évolution
des styles et des
courants artistiques,
de "autoportrait au
portrait de pouvoir, en
passant par le portrait
d’expression ou le
portrait insolite.

Pablo Picasso
Portrait de Dora Maar
(collection #2)

THEMATIQUE #2 :
« MACHINS CHOUETTES » OBJETS D’ART

Jean-Francois Millet
— Le Printemps
| (collection #2)

Traité pendant Tongtemps par les artistes comme élément
d’arriére-plan de la représentation picturale, le paysage
s’émancipe a partir du 17¢ siécle jusqu’a devenir un genre
autonome au 19¢ siecle. Paysages romantiques, réalistes ou
impressionnistes, faites un tour d’horizon du paysage dans
I’histoire des arts.

THEMATIQUE #4 : « LES ART-NIMAUX »
L'ART DE LA REPRESENTATION ANIMALIERE

Qu’il soit sujet de la
représentation artistique
dans une nature morte du
16¢ siecle ou bien matiére
premiére de 1’ceuvre dans
un assemblage du 20¢

o siécle, 1’objet occupe une
place singuliére au sein

de ’histoire des arts. Par
cette thématique, découvrez
comment ’objet permet
aux artistes de questionner
notre rapport au monde
matériel.

sesa

Marcel Duchamp
Fontaine (Urinoir)
(collection #1)

Francois Pompon
Ours blanc
(collection #2)

Les animaux occupent une place importante dans I’histoire
des arts. Depuis les peintures rupestres jusqu’aux sculptures
modernes, sans oublier les créatures fantastiques

de 1’Antiquité ou du Moyen Age, découvrez comment
I’iconographie animaliere, réaliste ou symbolique, témoigne
de 1a relation qui unit Tes animaux a ’homme.




THEMATIQUE #5 :

« Y’A DE L’EAU DANS L’ART »
LA REPRESENTATION DE L’EAU
DANS L’HISTOIRE DE L’ART
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Elément essentiel & 1a vie, I’eau est également une véritable
source d’inspiration pour les artistes au cours des siécles.
Paisible ou déchainée, limpide ou sombre, elle est représentée
sous toutes ses formes dans ’histoire des arts, pouvant
prendre également une dimension symbolique. Au fil de
I’eau dans 1’art, appréhendez les différents aspects de sa
représentation artistique.

Hokusai

Sous la vague au large de Kanagawa
(collection #1)

THEMATIQUE #6 : « FORT FORT LOINTAIN »
QUAND L’ART PART EN VOYAGE
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Les voyages nourrissent la créativité des hommes depuis 1a

Préhistoire jusqu’a nos jours. Réels ou imaginaires, ils ont permis

| aux artistes d’ouvrir leurs horizons et leurs sources d’inspiration.

y <o | Comme eux, voyagez a travers I’espace et le temps & la découverte
=== | d’ceuvres de civilisations proches ou lointaines.
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Lopo Homem,

cartographe présumé
L'Atlas Miller
(collection #2)
THEMATIQUE #7 : « POLYCHROMIE. ART ET COULEURS »
[
Couleurs primaires, secondaires, cercle chromatique... De 'utilisation de pigments
naturels a Iinvention de 1a peinture a ’huile, 1a couleur n’a cessé de révolutionner le
monde de 1’art. Les artistes en exploitent toutes les facettes, s’intéressant aussi bien a
sa relation avec 1a matiére et 1a Tumiére qu’a 1a perception physique et sensorielle qui en
découle. Vous en verrez de toutes les couleurs a 1a Micro-Folie !
Auguste Herbin
Matin Il
P . (collection Hauts-de-France)

THEMATIQUE #8 : « LART A BRAS LE CORPS »

D’abord soumis aux canons esthétiques, le corps représenté .
s’affranchit peu a peu des valeurs classiques jusqu’a devenir
support et outil de Ta représentation artistique. Découvrez
comment le corps humain, qu’il soit nu, habillé, déformé,
stylisé, immobile ou en mouvement, s’impose comme sujet
majeur de I’histoire des arts. Yves Klein

ANT 82
(collection #1)
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THEMATIQUE #9 :
« IL N’EST JAMAIS TROP ART
POUR SE METTRE AU SPORT ! »

QUAND LART ET LE SPORT SE i ”A';’"/v!;e
ranchne ae 11/1as
REN CO NTRENT (collection Auvergne-Rhdne-Alpes)
L’art et 1e sport entretiennent une relation T r;m_ _.‘?.?
profonde, marquée par 1’expression du ,."I 14, ; :
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corps, de I’émotion et du dépassement de
soi. Le mouvement des athlétes inspire les
artistes, qui cherchent a capturer I’énergie
et 1a grace du geste sportif. Les sportifs,
quant a eux, peuvent étre considérés comme
des artistes, mettant en scene leur talent
dans une chorégraphie maitrisée. Découvrez
comment ’art et 1e sport font bonne équipe !

Robert Delaunay
L’équipe de Cardiff
(collection Paris)

THEMATIQUE #10 : « BOTANIQUE NUMERIQUE »

L'art et 1a botanique sont étroitement liés par 1a beauté et la
diversité du monde végétal. Depuis des siécles, les plantes
inspirent les artistes, tandis que les botanistes recourent au
dessin pour représenter avec précision les espéces végétales.

Le Corbusier Cette relation permet de sensibiliser a 1a fragilité de la nature
Villa Savoye tout en célébrant son esthétique. Art et botanique offrent un
(collection regard poétique et scientifique sur le vivant, a découvrir a

1le-de-France)

THEMATIQUE #11 : « ART-CHITECTURE »

travers les collections numériques de 1a Micro-Folie.

L’habitat, qu’il soit ordinaire ou extraordinaire, est 1e témoin des évolutions sociétales a travers le monde mais aussi des
évolutions technologiques, tant en termes de construction que de matériaux. A travers un panorama historique retracant les
principales évolutions, rencontrez les batisseurs et ingénieurs qui ont participé a révolutionner le genre architectural.

THEMATIQUE #12 :
« EXPLORATIONS ARTISTIQUES »

Découvrir I"inconnu et le révéler au monde : telle est 1a quéte de
chaque explorateur. Par leur imaginaire, les artistes se mettent
en quéte de nouvelles fagons de créer, recherchent de nouveaux
outils pour retranscrire les voyages intérieurs et sensibles qui les
habitent. Les grandes découvertes, qu’elles soient géographiques,
technologiques ou scientifiques, nourrissent leur curiosité, leurs
réves et leur expression créative, donnant naissance a des ceuvres
qui élargissent notre vision du monde et de ses mystéres.




René Magritte,
Querelie des Universaux
(collection #1)

Vassilissa-la-trés-belle :
Baba Yaga dans son mortier
(collection Grand-Est) b‘

THEMATIQUE # 14 « L'ART DES CONTES »
DE SEPTEMBRE 2026 A JANVIER 2027

THEMATIQUE #13 :
« LART DES MOTS. L'ECRIT DANS L'ART »

Elément visuel autant que verbal, 1e mot, lorsqu’il s’invite dans la
création plastique, méle le sens aux formes, souligne le message,
trouble Te regard ou ajoute une dimension poétique a ’ceuvre. En
brouillant les frontiéres entre image et langage, il permet aux
artistes de s’approcher au plus prés du réel pour mieux raconter,
détourner, interroger ou interpeller le spectateur. Qu’il soit
préparatoire, explicatif ou partie intégrante de ’ceuvre, 1’écrit
participe a 1a naissance et a 1a profondeur du geste artistique.

Yvan Bilibine, SIZZZZZ/ZONNNNNOZ
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Véritables récits fondateurs, les contes nourrissent 1'imaginaire
collectif et inspirent depuis des siécles de nombreuses formes de
création artistique. A travers leurs personnages, leurs symboles et
leurs univers merveilleux, ils offrent un riche support d'expression et
d'interprétation. Les artistes s'en emparent pour proposer leur propre
vision d'une histoire, tandis que Tes ceuvres permettent de renouveler
le regard porté sur ces récits traditionnels. Explorer les liens entre
Tes contes et 1'art invite les éléves a développer leur sensibilité, leur
créativité et leur capacité a interpréter des productions artistiques.

Diane Arbus,
Child with a toy hand grenade in Central Park
(collection Union Européenne)
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THEMATIQUE 4 15 : DE FEVRIER A AOOT 2027
UN REGARD SUR LE MONDE : LA PHOTOGRAPHIE

La photographie occupe une place essentielle dans le champ des arts
visuels. A 1a fois moyen d'expression, de création et de témoignage,
elle permet de porter un regard singulier sur le monde qui nous
entoure. Depuis son invention, elle dialogue avec les autres pratiques
artistiques en empruntant leurs codes, en les réinterprétant ou

en les questionnant. Par le choix du cadrage, de 1a lumiére, de 1a
composition ou du point de vue, les photographes construisent des
images qui traduisent une intention artistique et invitent le spectateur
a observer, ressentir et interpréter. La photographie peut ainsi
transmettre une émotion, documenter le réel ou créer des univers
imaginaires. A travers cette thématique, les éléves seront sensibilisés
alalecture des images, a 1a diversité des pratiques artistiques et ala
place de 1a photographie dans la création contemporaine.




L’ARTOTHEQUE
A LA
MICRO-FOLIE
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La Micro-Folie consacre son espace
d’accrochage a la présentation des ceuvres
de ’Artothéque d’Auxerre et dédie deux
matinées par semaine a leur exploitation
par les groupes scolaires, en lien avec la
thématique retenue pour chaque semestre.

En complément des expositions thématiques,

un atelier de pratique artistique est également
proposeé afin que les éléves puissent
expérimenter de maniére ludique les techniques
de I’estampe et 1a production de multiples.

OBJECTIFS :

- Favoriser 1’acces a I’art contemporain.

- Sensibiliser les éléves a la diversité des démarches artistiques.

- Créer un dialogue entre les ceuvres, les pratiques artistiques et le regard du jeune public.

- S’inscrire dans une dynamique locale, en résonance avec les événements culturels du territoire.

Public concerné : Cycle 2, Cycle 3, Colléges et Lycées
Quand : tous les jeudis et vendredis matin
Réservation : auprés de 1a Micro-Folie, au 03 86 52 32 81 ou par mail

a microfolie@auxerre.com




DES
CLASSIQUES
ET DES
EUVRES

Pierre-Auguste Renoir
La Loge
(collection Impressionnisme)

La Micro-Folie Tance un nouveau format pédagogique pour 1’année scolaire 2026-2027.
Ce format propose de redécouvrir le patrimoine littéraire a travers les arts visuels,
en s'appuyant sur les richesses de notre base de données numérique.

L'ceuvre inaugurale de ce cycle OBJECTIFS PEDAGOGIOUES .
est Au Bonheur des Dames d'Emile - Découvrir autrement les grands classiques de notre

Zola. A travers I'épopée des grands répertoire, les aborder sous un angle visuel et interactif.
magasins parisiens a la fin du XIXé

siécle, les éleves analyseront la
plume de 1'auteur, en résonance
directe avec des peintures, gravures - Créer une correspondance entre 1'ouvrage et les collections
ou objets d'art de I'époque. de Ta Micro-Folie pour mieux illustrer les propos du texte.

- Contextualiser 1'ceuvre et ancrer le roman dans son époque
(contexte historique, sociétal et artistique).

Public concerné : Collégiens (4°/3°) et Lycéens
Réservation : auprés de 1a Micro-Folie, au 03 86 52 32 81 ou par mail

a microfoliedauxerre.com




DISCOVERY TOUR
 DISCOVERY TOUR |\ qaiiigiucr
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DISCOVERY
TOUR BY
UBISOFT

Le Discovery Tour est un jeu a vocation éducative qui permet de sillonner librement 1’Egypte Ancienne et 1a Gréce Antique pour en
apprendre davantage sur ’histoire et 1a vie quotidienne de ces époques et civilisations.

PLONGEZ A LA DECOUVERTE DE L’EGYPTE ANTIQUE PLONGEZ A LA DECOUVERTE DE LA GRECE
A TRAVERS CINQ THEMATIQUES : ANTIQUE A TRAVERS CINQ THEMATIQUES :
- Egypte - Les sites célébres
« Pyramides - La vie quotidienne
+ Alexandrie - Les conflits et les batailles
- Vie quotidienne - La politique et 1a philosophie
+ Romains - L'art, 1a religion et les mythes
Conseillé a partir de 12 ans Conseillé a partir de 7 ans

Concus par des historiens, des professeurs et des experts, les différents Discovery Tour couvrent des sujets trés variés allant de
I’architecture & 1a philosophie, 1a politique et 1a religion.

Découvrez Te trailer officiel du Découvrez le trailer officiel du
Dicovery Tour Ancient Egypte en Dicovery Tour Ancient Greece en
cliquant ici ou en scannant le QR Code. cliquant ici ou en scannant le QR Code.

L’équipe de 1a Micro-folie se tient a votre disposition pour vous faire découvrir cet outil.


https://www.youtube.com/watch?v=7WPSS7zTPrQ
https://www.youtube.com/watch?v=Y6V8mLs3Uz0&t=46s

INFORMATIONS
PRATIQUES

COMMENT RESERVER LA MICRO-FOLIE POUR SA CLASSE OU SON GROUPE ?

Contactez le personnel de 1a Micro-Folie au 03 86 52 32 81 ou par mail & microfolie®dauxerre.com
MERCI D’APPORTER COLLE ET CISEAUX SI VOUS AVEZ CHOISI DE BENEFICIER D’UNE PRESENTATION SUIVIE D’UN ATELIER
Vous pouvez créer votre propre compte Micro-Folie si vous souhaitez réaliser une visite en autonomie

1- Aller sur le site https://account.micro-folies.com (en cliquant sur le lien ou via le QR code)

2- Pour cela, cliquez sur le logo rubrique (&) « se connecter/nouveau compte ».

3 - Remplissez le formulaire et cliquez sur enregistrer

4- Un mail de confirmation vous sera alors envoyé

5 - Une fois votre compte créé, vous pouvez alors accéder a toutes les ceuvres présentes dans les collections Mi-
cro-Folie.

6- Pour une visite en autonomie créez votre propre playlist en sélectionnant les ceuvres de votre choix.

Cette playlist est modifiable a tout moment. Un code est associé a votre playlist pour vous permettre

de 1a visionner a 1a Micro-Folie : pensez a vous en munir lors de votre venue sur place.

7- Rendez-vous a 1a Micro-Folie ol un médiateur vous remettra une tablette-mére qui vous permettra de mener
votre visite a partir de votre playlist.

ADRESSE HORAIRES
2 place o THotel de vl

89000 AUXERRE Mardi 8h30 - 12h 14h - 16h
Mercredi 8h30 - 12h 14h - 16h
Jeudi 8h30 - 12h 14h - 16h
Vendredi 8h30 - 12h 14h - 16h

Horaires d’ouverture tout public

Mardi 15h30 - 17h
Mercredi 10h - 12h 14h -17h
Jeudi 15h30 - 17h
I Vendredi 16h30 - 17h
E== Samedi 10h - 12h 14h - 17h
CONTACT Les plages horaires peuvent varier selon les

demandes de réservation.

microfolie@auxerre.com

03 86 52 32 81
Mardi 10h - 12h 14h -17h
Mercredi 10h - 12h 14h -17h
Jeudi 10h - 12h 14h -17h
Vendredi 10h - 12h 14h -17h
Samedi 10h - 12h 14h -17h
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